Tema: Sagor

Fordjupning: Sagans intrig
Fordjupning: Beratta en saga!

Aktivitet: Skriv en sagal!

Den klassiska intrigen

En berittelse bestir av ett antal hiindelser som tillsammans bildar den si
kallade intrigen. Hindelserna ir beroende av varandra och kommer dirfor
i en speciell ordning. Ordningen bildar ett ménster. Detta monster kallas
for den klassiska intrigen.

* Exposition: Lisaren fir veta var ndgonstans och i vilken tid som berittelsen utspelar sig
(datid, nutid eller framtid). Karaktirerna presenteras.

* Konflikt: Konflikten ir det viktigaste hindret f6r huvudpersonens kamp att nd sitt mal.
Man kan siga att det ir berittelsens viktigaste bestindsdel. Utan en konflikt finns det
inte sd mycket att beritta.

* Stegring: Besviren for huvudrollsinnehavaren 6kar. Fler och jobbigare besvir innebir
okad spinning. Stegringen ir oftast berittelsens storsta parti.

* Klimax: Konflikten ndr sitt slut. Berittelsen dr som mest spinnande.
* Neditgdende: Resultatet av konflikten visas. Berittelsen lugnar sig.
 Upplisning: Berittelsens slut. Losa dndar knyts ihop.

Exemplet De tre bockarna Bruse

Aven om méonstret giller frimst noveller gir monstret att finna ocksd i sagor, romaner och
filmer. Som exempel kan man ta sagan De tre bockarna Bruse.

* Exposition: Sagan inleds med att bockarna vill g8 till ingen for att dta sig mitta. P4 vigen
till ingen finns det en tribro som ir byggd 6ver en hiftig fors och den tribron ir de
tvungna att ta sig over.

Konflikt: Det bor ett elake troll under tribron.

Stegring: Trollet hotar de tva forsta bockarna.

Klimax: Klimaxet infaller nir den tredje och storsta bocken Bruse stingar ner trollet
i forsen.

Neddtgiende: Det nedatgiende partiet 4r di de tre bockarna Bruse samlas pa dngen och
bérjar dta.

Upplosning: 1 berittelsens slut sdgs att “dr de inte mitta s édter de vil 4n”.
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Tema: Sagor
Fordjupning: Sagans intrig

Fordjupning: Beratta en saga!
Aktivitet: Skriv en sagal!

Exemplet Hixan och lejonet

Ett langfilmsexempel dr Berdittelsen om Narnia — Hixan och lejonet.

* Exposition: Det startar med ett bombanfall 6ver London. I London
lever syskonen Lucy, Edmund, Susan och Peter tillsammans med
sin mamma. Mamman beslutar att skicka ividg barnen till en professor som bor i ett
gammalt hus pd landet. I huset finner Lucy ett stort garderobsskip som leder till det
magiska landet Narnia. Tillsammans stiger syskonen in i landet och méter snart olika
varelser.

Konfflike: Konflikten inleds d vi fir veta att den onda Vita hixan har tagit éver makten.
Herr och fru Biver berittar om profetian som siger att fyra minniskobarn ska ridda
Narnia. Profetian siger ocksd att minniskobarnen ska bli kungar och drottningar.

Stegring: Det storsta partiet av berittelsen ir stegringen. Bland annat blir Edmund
tillfingatagen av Vita hixan men lyckas till slut fly. Det stora lejonet Aslan, som ir
Vita hixans huvudmotstindare, samlar sin armé och hjilper de fyra syskonen i kampen
for ett frice Narnia.

Klimax: Filmens klimax i4r det stora slaget mellan Vita hixans onda armé och lejonet
Aslans goda armé. De goda gér vinnande ur striden.

Nedatgiende: 1 den nedtgdende delen av filmen kréns de fyra barnen till kungar och
drottningar 6ver Narnia.

Upplisning: Upplosningen inleds di syskonen flera ar senare hittar tillbaka till utgingen
frin garderoben. De tar sig tillbaka till midnniskornas virld och méter professorn. Ocksé
han kinner till Narnia.

Motiv

Stycken av en intrig kan vi kinna igen i flera folksagor. Sidana stycken kallas for moriv.
Vanliga folksagomotiv ir:

* Fattig pojke limnar hemmet och finner lyckan.

* Fattig flicka med elak styvfamilj vinner slutligen kirlek.

* Pojken/prinsen riddar prinsessan.

e Minniskor férvandlas till djur och ndgon annan méste hjilpa till att losa fortrollningen.

e Fortrollning eller magisk dryck gor att huvudpersonen faller i djup sémn. En hjilpare
maste hjilpa till att 16sa fortrollningen.

* Det finns ett problem som kungen inbjuder rikets unga min att ta bort.
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